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Wst� p 
 
Mini ploter MK1 to kompletny system do produkcji w
asnych oznaczników na kable, 
przewody i aparaty elektryczne. 
Sk
ada si�  on z plotera, matryc oraz czystych oznaczników firmy Partex Marking Systems 
zadrukowywanych tuszem agresywnym. 
Urz� dzenie wyposa� one jest w klawiatur�  i wy� wietlacz, co pozwala na prac�  w miejscu, 
gdzie nie mamy dost� pu do komputera. Ploter mo� e równie�  wspó
pracowa�  z komputerem 
klasy PC poprzez 
� cze USB i przy pomocy oprogramowania WinSignNG (patrz instrukcja 
obs
ugi WinSignNG).   
 
Przestrzeganie zasad zawartych w niniejszej instrukcji gwarantuje prawid
ow�  prac�  ca
ego 
urz� dzenia. 
 
Uwaga! 
Do zasilania plotera u� ywaj tylko zasilacza do
� czonego do zestawu lub oryginalnego 
akumulatora MK1! 
 
Zasilacz z zestawu s
u� y wy
� cznie do zasilania plotera i 
adowania jego akumulatora. 
U� ywanie go w innym celu mo� e spowodowa�  jego uszkodzenie. 
 

Dzi� kujemy za zakup plotera i � yczymy udanej eksploatacji. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PRAWA AUTORSKIE 
Niniejszy dokument zawiera informacje nale�� ce do Partex Marking Systems. Instrukcja oraz 
dane w niej zawarte chronione s�  prawami autorskimi i nie mog�  by�  powielane w ca
o� ci ani 
te�  cz�� ciowo bez pisemnej zgody firmy Partex. Partex zastrzega sobie prawo do 
wprowadzania zmian w dowolnym czasie w celu ulepszenia produktu.  
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2. Opis urz� dzenia. 
 

Mini ploter MK1 jest 
atwo programowalnym urz� dzeniem s
u�� cym do 
umieszczania ró� nych znaków na elementach znakuj� cych. Elementami tymi s� :  
- oznaczniki na przewody 
- oznaczniki na kable 
- oznaczniki aparatów elektrycznych 
- tulejkowe ko	 cówki kablowe z etykiet�  do zadrukowania 
 
Wyra
 ny wy� wietlacz oraz przyjazne u� ytkownikowi menu gwarantuj�  doskona
e efekty i 
maksimum wydajno� ci. 
Ilo��  znaków wprowadzanego tekstu jest automatycznie limitowana dzi� ki parametrom 
wybranych elementów znakuj� cych. Wprowadzany tekst zostaje automatycznie dopasowany 
do wielko� ci wybranego oznacznika. 
 
Powtarzane operacje mog�  by�  zachowywane jako prace ( jobs ), a nast� pnie otwierane i 
modyfikowane. 
Urz� dzenie posiada wbudowan�  klawiatur�  ze znakami numerycznymi, alfanumerycznymi 
(ma
e i wielkie litery) oraz symbolami. 
 
Mini ploter mo� e by�  zasilany poprzez zasilacz do
� czony do zestawu lub przez dodatkowo 
podpi� ty akumulator (opcja). 

 
Cechy urz� dzenia: 
 

·  Pole pracy 45 x 190 mm 

·  Mi � dzynarodowy zestaw znaków 

·  Dost� pno��  ró� nych czcionek 

·  Mo� liwo��  wprowadzania cyfr i liter 

·  Mo� liwo��  ustawienia szeroko� ci i wysoko� ci znaków, szybko� ci oraz kierunku 

opisywania. 

·  Mo� liwo��  edycji wprowadzonego tekstu 

·  Przechowywanie 99 prac w pami� ci kasety wtykowej 

·  Funkcja rozpisywania pisaka 

·  Automatyczna inkrementacja i numeracja z prefiksem i suffix’em 

·  Wydruki pojedyncze, wielokrotne i sekwencyjne 

·  Proste menu na wy� wietlaczu 

·  Mo� liwo��  pracy z akumulatorem 

·  Wspó
praca z komputerem poprzez 
� cze USB 

·  Oddzielny zasilacz w wersjach dla ró� nych krajów 
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Wraz z MK1 naby
e�  przeno� ne i elastyczne urz� dzenie, dzi� ki któremu wydrukujesz swoje 
oznaczniki 
atwo i szybko. Ta instrukcja obs
ugi nie b� dzie Ci potrzebna, kiedy po 
wydrukowaniu kilku pierwszych oznaczników przekonasz si�  jakie to proste. 
 
U� ytkownik naprowadzany jest na �� dany rezultat w kilku krokach dzi� ki przyjaznemu menu. 
 
Jak najszybciej zaznajomi�  si�  ze swoim MK1? 
 
1. Przyjrzyj si�  wszystkim elementom zestawu. Przygotuj czyste oznaczniki, które chcesz 
wydrukowa�  oraz odpowiedni�  do nich matryc� . Przeczytaj sekcje: 6, 7 i 8. 
 
2. Pod
� cz zasilacz lub akumulator do urz� dzenia (patrz zdj� cie str. 8). Przeczytaj tak� e 
rozdzia
 15. 
 
3. W
� cz ploter i wybierz oznacznik, który chcesz zadrukowa� . Przeczytaj rozdzia
 4 i 5. 
 
4. Rozpocznij z pojedynczymi oznacznikami. W tym celu przeczytaj rozdzia
 9.1 i 10. 
 
5. Je� eli pomy� lnie przeszed
e�  przez powy� sze operacje jeste�  ju�  zaznajomiony z 
podstawowymi funkcjami Twojego urz� dzenia. Jeste�  tym samym gotów pozna�  dodatkowe 
opcje oferowane przez ploter, takie jak: drukowanie wielu oznaczników i sekwencji, 
ustawianie parametrów i zachowywanie prac. 
 
Wy� wietlane przez ploter wiadomo� ci b� d�  przedstawiane w tej instrukcji w czarnym 
prostok� cie na szarym tle. 
 

 
 
Przyciski u� ywane do indywidualnych operacji b� d�  przedstawiane w nast. sposób: 
 

 
 
OSTRZE� ENIE! 
 
Za ka� dym razem upewnij si� , czy prawid
owo umie� ci
e�  matryc�  w ploterze. 
Z
e umieszczenie matrycy grozi uszkodzeniem pisaka. 
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Klawiatura TW. 

 
 
Poni� sze znaki dost� pne s�  we wszystkich oferowanych czcionkach: 

 
 
Czcionka DIN 1451 ENG (proportional) 
 

 
 
Czcionka HP 2 (spacing) 
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Czcionka BLOCK LIGHT (proportional) 
 

 
 
Czcionka ISO3098 (proportional) 
 

 
 
Czcionka Futura Pen (proportional) 
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Zakres produktów 
 

Opis  Indeks Ilo��  
zestaw podstawowy 
MK1 ploter MK1-UNI 1 
Zasilacz 220V MK1-ZASILACZ 1 
Walizka MK1-WALIZKA 1 
Kaseta z programem wersja polska 3.3 MK1-PGM-3.32Pl 1 
Pisak 0,35 mm MK1-PEN-035 1 
Tusz agresywny MK1-INK 30 ml 
Pisak do wydruków próbnych 0,3 mm MK1-PEN-FIBER 1 
Zestaw czyszcz� cy (pojemnik + 2 naboje 
z p
ynem czyszcz� cym) 

MK1-CK 1 

akcesoria 
Akumulator MK1-ACCU 1 
Przewód do komputera (USB) MK1-CABLE-USB 1 
P
yn do czyszczenia pisaków MK1-CLEAN 50 ml 
Naboje z p
ynem do czyszczenia MK1-CF 2 x 10 ml 
Zestaw czyszcz� cy MK1-CU + MK1-CF MK1-CK 1 
Pojemnik do czyszczenia pisaków  MK1-CU 1 
Naboje z tuszem MK1-INK-REFILL 5 x 1ml 
Pisak 0,18 mm MK1-PEN-018 1 
Pisak 0,25 mm MK1-PEN-025 1 
Pisak jednorazowy 0,25 mm MK1-PEN-025D 1 
Pisak 0,35 mm MK1-PEN-035 1 
Pisak jednorazowy 0,35 mm MK1-PEN-035D 1 
Pisak 0,50 mm MK1-PEN-050 1 
Pisak 0,70 mm MK1-PEN-070 1 
Pisak 1,00 mm MK1-PEN-100 1 
matryce do oznaczników 
PA+02 MK1-PA+02 1 
PA+02 STRIP MK1-PA+02ST 1 
PAZ+02 STRIP MK1-PAZ+02ST 1 
PA+1 MK1-PA+10 1 
PA+1 STRIP MK1-PA+1ST 1 
PAZ+1 STRIP MK1-PAZ+1ST 1 
PA+2 MK1-PA20L 1 
PA-3 MK1-PA30 1 
PC-10 MK1-PC10 1 
PC-20 MK1-PC20 1 
PC-30 MK1-PC30 1 
PC-40 MK1-PC40 1 
PFC MK1-PFC 1 
PN-10 MK1-PN 1 
PEM MK1-PEM 1 
PK-2 MK1-PK 1 
PKZ-2 MK1-PKZ 1 
PK-2 STRIP MK1-PK2ST 1 
PS-20 MK1-PS 1 
POH MK1-POH 1 
TX MK1-TX 1 
TX61 MK1-TX61 1 
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Walizka 

 

Instrukcja 
obs
ugi 

Naboje z p
ynem 
czyszcz� cym 

Naboje z 
tuszem 

 

Pisak 
0,35 mm 

Pisak do wydruków 
próbnych 
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3. Instrukcje bezpiecze	 stwa 
 

·  Trzymaj instrukcje obs
ugi w bezpiecznym miejscu. 
·  Urz� dzenie spe
nia techniczne standardy i odpowiednie regulacje dotycz� ce 

bezpiecze	 stwa. 
·  Napi� cie zasilania musi by�  zgodne z napi� ciem wyszczególnionym na tabliczce 

znamionowej zasilacza. 
·  U� ywaj ploter tylko w suchym miejscu. 
·  Od
� czaj urz� dzenie przez ci� gni� cie tylko wtyczki a nie przewodu. 
·   Niklowo-kadmowy akumulator zawiera ci�� ki metal kadm. Post� puj zgodnie z 

lokalnymi rozporz� dzeniami dotycz� cymi sk
adowania zu� ytych baterii. 
·  Wszelkie naprawy mog�  by�  wykonywane tylko i wy
� cznie przez serwis. 
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4. Rozpocz� cie pracy 
 
Wa� ne! 
 
Kaseta z programem musi zosta�  umieszczona w ploterze przed jego w
� czeniem. 
 
Za
� czanie 
 
Za
� cz ploter u� ywaj� c w
� cznika znajduj� cego si�  po lewej stronie. 
 
Pierwsz�  informacj�  jak�  zobaczysz na wy� wietlaczu b� dzie wersja oprogramowania oraz 
j� zyk menu. 
 

 
 
Wybór wersji j � zykowej 

 
Przycisk spacja umo� liwia prze
� czanie pomi� dzy wersjami j� zykowymi: 
angielsk� , niemieck�  i francusk� .  

Aktywacja 
 
Urz� dzenie aktywujemy przez wci� ni� cie klawisza START CHECK lub 
ENTER. 
Wersja j� zykowa zostaje zatwierdzona. 

 Rami�  drukuj� ce przesuwa si�  do pozycji startowej. 
 
Nast� pnie wy� wietlone zostaje menu wyboru oznacznika. 
Odszukaj zalaminowan�  kart�  do
� czon�  do zestawu. Wyszczególnione s�  na niej wszystkie 
mo� liwo� ci wyboru. 
 
Teraz mo� esz ju�  wybra�  swój typ oznacznika 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 Mini ploter MK1 - instrukcja obs
ugi 
  

2006-MK1-USB-Pl  Rev. A - 12 - 
  

5. Wybór oznaczników 
 

 
Ten rozdzia
 opisuje jak wybra�  �� dany typ, wielko��  i d
ugo��  oznacznika. Spójrz na � ó
t�  
kart�  z zestawu aby zorientowa�  si� , jakie oznaczniki mo� esz opisa� . 
 

 Na pocz� tku wybierz typ oznacznika, np. PA (oznacznik o profilu 
zamkni� tym - szczegó
y sprawd
  w katalogu produktów firmy Partex lub na 
stronie www.partex.pl). 
 
Pos
u�  si�  w tym celu przyciskami kursora lub spacj� . 
 
Zatwierd
  swój wybór przyciskiem ENTER. 
 

Nast� pnie wybierz rozmiar oznacznika, np. PA+1 (oznacznik o profilu zamkni� tym na 
przewody o przekroju 1,5 – 4,0 mm2). 
U� yj kursorów lub spacji i klawisza ENTER, aby dokona�  wyboru. 
 
Kolejny etap to wybór d
ugo� ci oznacznika, np. 21 mm. 
U� yj przycisków kursora lub spacji oraz klawisza ENTER, aby dokona�  wyboru. 
 
Uwaga:  

 
Zawsze mo� esz powróci�  do poprzedniego wyboru u� ywaj� c klawisza powrotu. 
 
 

 
Po
o
 enie tekstu pionowe lub poziome. 
 
Tekst na niektórych oznacznikach (TX) mo� e zosta�  wydrukowany w pozycji pionowej           
( Vertical ) lub poziomej ( Horizontal ).  

 
 
Je� eli istnieje taka mo� liwo��  dokonaj wyboru i zatwierd
  klawiszem ENTER. 
 
Na niektórych oznacznikach mo� esz umieszcza�  kilka linijek tekstu. Je� eli istnieje taka 
mo� liwo��  dokonaj wyboru i zatwierd
  klawiszem ENTER.  
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Je� eli dokona
e�  wyboru oznacznika uka� e Ci si�  nast� puj� cy komunikat: 
 

 
 
Wybra
e�  ju�  konkretny oznacznik i jeste�  gotowy do jego zadrukowania, co opisano w 
rozdzia
ach 6, 7 i 8. Rozdzia
 9 opisuje jak kontynuowa�  prac� . 
 

6. Umieszczanie oznaczników w matrycy 
 
Umie��  oznaczniki w pasuj� cej do nich matrycy (ka� da matryca posiada nazw�  
odpowiedniego oznacznika). 
 
Uwaga: Aby uzyska�  najlepszy rezultat precyzyjnie umie��  oznaczniki w matrycy. 

7.  Umieszczanie matrycy w ploterze 
 
Wsu	  wype
nion�  oznacznikami matryc�  jak pokazano na rysunku poni� ej. Dwa � ebra 
podstawy plotera musz�  zosta�  wsuni� te w rowki matrycy. 
 
Przyk
ad: 
 

 
 
 
Wsu	  matryc�  tak, aby jej otwory nawiercone po bokach znalaz
y si�  na wysoko� ci 
czerwonych strza
ek narysowanych na podstawie plotera. 
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8. Instalacja pisaka 
 
Jedn�  r� k�  wsu	  pisak do ramienia opisuj� cego, który przytrzymaj drug�  r� k� . Uwa� aj, aby 
nie wsun��  ramienia w g
� b plotera. 
 
Odleg
o��  pomi� dzy ko	 cówk�  pisaka a oznacznikiem mo� e by�  regulowana za pomoc�  
czerwonego kó
ka umieszczonego po stronie opisywanych elementów. 
 

 
 
Uwaga!  
Po zako	 czeniu opisywania koniecznie zamknij pisak. Tusz agresywny mo� e zaschn��  w 
ko	 cówce uniemo� liwiaj � c tym samym dalsz�  prac� . Zapoznaj si�  z instrukcj�  pisaka. 
Je� eli dopu� cisz do zaschni� cia tuszu konieczne b� dzie przemycie pisaka specjalnym p
ynem 
do
� czonym do zestawu.  
Po otwarciu i uzupe
nieniu tuszem nowego pisaka potrz� saj nim kilka sekund, a�  tusz 
znajdzie si�  w jego ko	 cówce.  
 
Uwaga! 
Zalecane jest, aby przed za
o� eniem lub wymian�  pisaka w trakcie pracy zawróci�  rami�  
drukuj� ce plotera do pozycji „parkowania”. 

 
U� yj przycisku Park, aby przenie��  rami�  plotera do pozycji parkowania. 

 

Ponowne u� ycie przycisku Park 

 Je� eli wci� niesz Park ponownie, rami�  powróci do pierwotnej pozycji.

Regulacja 
wysoko� ci 

pisaka 

Tu wsu	  
pisak 

Uchwyt 
pisaka 
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9. Wprowadzanie tekstu z klawiatury 
 
Mini ploter MK1 oferuje 4 opcje drukowania. 
 
Single: Zadrukowuje tylko jeden oznacznik 

Repeat: Drukuje zadeklarowan�  ilo��  tego samego oznacznika 

Serial: Drukuje zadeklarowan�  ilo��  oznaczników serii z prefiksem i suffix’em  

From file: Funkcja nie aktywna. U� yj oprogramowania WinsignNG do przesy
ania danych 

do plotera 

 

 
 
 

 
W celu dokonania wyboru pos
u�  si�  przyciskami kursora lub spacj� . 

 
 
 

Potwierd
  klawiszem Enter. 
 
 

9.1 Pojedyncze oznaczniki [SINGLE] 
 

 
 

 
Wci� nij Enter, aby wybra�  pojedyncze oznaczniki. 
 

 
 
Wpisz tekst u� ywaj� c klawiatury, np. PE (patrz rozdzia
 10) 
Liczba w nawiasach jest maksymaln�  ilo� ci�  znaków, któr�  mo� esz umie� ci�  na wybranym 
wcze� niej oznaczniku. 
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Uwaga! 
W niektórych przypadkach maksymalna ilo��  znaków, które mo� esz faktycznie umie� ci�  na 
oznaczniku mo� e ró� ni�  si�  od podanej w nawiasach (maksymalnie o jeden). Jest to 
spowodowane ró� nymi szeroko� ciami znaków. 

 
Je� eli wprowadzi
e�  tekst, wci� nij ENTER w celu zatwierdzenia. 
 
 

Po wprowadzeniu znaków program automatycznie sprawdza, czy dopuszczalna d
ugo��  linii 
tekstu nie zosta
a przekroczona. 
Je� eli wprowadzi
e�  zbyt wiele znaków zobaczysz komunikat: 
 

  
 
Po wci� ni� ciu ENTER powrócisz do pocz� tku tekstu, gdzie mo� esz dokona�  korekty (patrz 
rozdzia
 10). 

 
Zatwierd
  tekst przyciskiem ENTER. 
 

 
Je� eli ilo��  znaków nie przekracza dopuszczalnej d
ugo� ci linii tekstu uka� e Ci si�  komunikat 

 

 
 
Czy matryca z oznacznikami zosta
a zamocowana? 
(patrz rozdzia
 6 i 7) 
Czy pisak z odpowiedni�  grubo� ci�  ko	 cówki znajduje si�  w ramieniu drukuj � cym? 
(patrz rozdzia
 8) 

 
Je� eli odpowied
  na te dwa pytania brzmi tak wci� nij ENTER, ploter rozpocznie 
prac� . 
 
Akcja zostaje przerwana a menu zrestartowane po wci� ni� ciu STOP. 
 
 

Po zako	 czonym opisywaniu na wy� wietlaczu pojawia si�  nasz tekst: 
 

 
 
Mo� esz teraz wprowadzi�  nowy tekst. 

 
Zawsze mo� esz powróci�  do poprzedniego tematu menu u� ywaj� c klawisza powrotu. 
 

Uwaga! Dodatkowe funkcje wprowadzania tekstu opisano w rozdziale 10. 
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Wybór konkretnego oznacznika z matrycy. 
 
Bia
y przycisk ze strza
k�  w lewo przesuwa rami�  drukuj� ce o jeden element w lewo. 
 
Bia
y przycisk ze strza
k�  w prawo przesuwa rami�  drukuj� ce o jeden element w 
prawo. 
 

Ten � ó
ty przycisk (obok Enter’a) przesuwa rami�  do nast� pnej linii z oznacznikami. 
 

9.2 Oznaczniki powtarzalne [REPEAT] 
 

 

 
U� yj klawisza ENTER aby wybra�  oznaczniki powtarzalne. 

 

 
 
Wpisz tekst u� ywaj� c klawiatury, np. PE (patrz rozdzia
 10). 
Liczba w nawiasach jest maksymaln�  ilo� ci�  znaków, któr�  mo� esz umie� ci�  na wybranym 
wcze� niej oznaczniku. 
 
Uwaga! 
W niektórych przypadkach maksymalna ilo��  znaków, które mo� esz faktycznie umie� ci�  na 
oznaczniku mo� e ró� ni�  si�  od podanej w nawiasach (maksymalnie o jeden). Jest to 
spowodowane ró� nymi szeroko� ciami znaków. 

 
Je� eli wprowadzi
e�  tekst, wci� nij ENTER w celu zatwierdzenia. 
 
 

Po wprowadzeniu znaków program automatycznie sprawdza, czy dopuszczalna d
ugo��  linii 
tekstu nie zosta
a przekroczona. 
Je� eli wprowadzi
e�  zbyt wiele znaków zobaczysz komunikat: 
 

  
 
Po wci� ni� ciu ENTER powrócisz do pocz� tku tekstu, gdzie mo� esz dokona�  korekty (patrz 
rozdzia
 10). 

 
Zatwierd
  tekst przyciskiem ENTER. 
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Je� eli ilo��  znaków nie przekracza dopuszczalnej d
ugo� ci linii tekstu uka� e Ci si�  komunikat 

 

Podaj ilo��  oznaczników, na których chcesz wydrukowa�  jednakowy tekst. 

Zatwierd
  klawiszem ENTER. 
 

 
Pojawi si�  komunikat:  
 

 
 
Czy matryca z oznacznikami zosta
a zamocowana? 
(patrz rozdzia
 6 i 7) 
 
Czy pisak z odpowiedni�  grubo� ci�  ko	 cówki znajduje si�  w ramieniu drukuj � cym? 
(patrz rozdzia
 8) 

 
Je� eli odpowied
  na te dwa pytania brzmi tak wci� nij ENTER, ploter rozpocznie 
prac� . 

 
Akcja zostaje przerwana a menu zrestartowane po wci� ni� ciu STOP. 
 
 

Po zako	 czonym opisywaniu na wy� wietlaczu pojawi si�  menu wyboru opcji drukowania: 

 
 
Mo� esz teraz wprowadzi�  nowy tekst. 

 
Zawsze mo� esz powróci�  do poprzedniego tematu menu u� ywaj� c klawisza powrotu. 
 

 
Uwaga! Dodatkowe funkcje wprowadzania tekstu opisano w rozdziale 10. 
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Wybór konkretnego oznacznika z matrycy. 
 
Bia
y przycisk ze strza
k�  w lewo przesuwa rami�  drukuj� ce o jeden element w lewo. 
 
Bia
y przycisk ze strza
k�  w prawo przesuwa rami�  drukuj� ce o jeden element w 
prawo. 
 

Ten � ó
ty przycisk (obok Enter’a) przesuwa rami�  do nast� pnej linii z oznacznikami. 
 

9.3  Sekwencje [SERIES] 
 
W tej opcji drukowania mo� esz wykonywa�  sekwencje numeryczne. Zmienna liczba mo� e 
znajdowa�  mi� dzy prefiksem i suffix’em (s�  to wyrazy sta
e) lub przed/po sta
ej.  
 

 
 

 
Wci� nij ENTER aby wybra�  znakowanie sekwencyjne. 
 

 

 
 
Liczba w nawiasie (xx) to maksymalna ilo��  znaków jak�  mo� esz umie� ci�  na wybranym 
oznaczniku. 
Wprowad
  tekst prefiksu. Wpisany przez Ciebie tekst b� dzie sta
y i zostanie wydrukowany 
po lewej stronie oznacznika. 
Je� eli nie chcesz prefiksu – nic nie wpisuj. 

 
Wci� nij ENTER aby zatwierdzi� . 
 
 

 
 
Wpisz liczb� , od której sekwencja ma si�  rozpocz�� , np. 1. 
 

 
Wci� nij ENTER aby zatwierdzi� . 
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Wpisz liczb� , na której sekwencja ma si�  zako	 czy� , np. 9. 
 
Wci� nij ENTER aby zatwierdzi� . 

 

 
 
Wpisz liczb�  okre� laj� c�  inkrementacj� :  
np. inkrementacja o 1. Nasza zmienna b� dzie wygl� da
a nast� puj� co: 1, 2, 3, 4, 5 itd.,  a�  do 
liczby, któr�  zadeklarowali� my jako zako	 czenie sekwencji. 
 
np. inkrementacja o 2. Nasza zmienna b� dzie wygl� da
a nast� puj� co: 1, 3, 5, 7  itd.,  a�  do 
liczby, któr�  zadeklarowali� my jako zako	 czenie sekwencji. 

 
Wci� nij ENTER aby zatwierdzi� . 

 

 

Wpisz tekst suffix’u. Jest to tekst sta
y, który zostanie wydrukowany po prawej stronie 
oznacznika (za zmienn� ). 
Je� eli nie chcesz suffix’u – nic nie wpisuj. 

 
Wci� nij ENTER aby zatwierdzi� . 
 

Je� eli oznacznik mo� e mie�  wi� cej ni�  jedn�  lini �  tekstu, zobaczysz poni� szy komunikat: 
 

 
 
Wpisz, w której linii ma si�  znajdowa�  sekwencja (zmienna). 

 
Wci� nij ENTER aby zatwierdzi� . 
 

Zostaniesz poproszony o wpisanie tekstu do pozosta
ych linii. 
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Nast� pnie pojawi si�  pytanie: 
 

 
 
Czy matryca z oznacznikami zosta
a zamocowana? 
(patrz rozdzia
 6 i 7) 
 
Czy pisak z odpowiedni�  grubo� ci�  ko	 cówki znajduje si�  w ramieniu drukuj � cym? 
(patrz rozdzia
 8) 

 
Je� eli odpowied
  na te dwa pytania brzmi tak wci� nij ENTER, ploter rozpocznie 
prac� . 

 
Je� eli ilo��  wpisanych oznaczników przewy� sza liczb�  oznaczników w matrycy, po opisaniu 
pierwszej matrycy ploter poprosi o kolejne elementy: 
 

 
 
Po wykonaniu zadania MK1 powróci do menu wyboru znakowania: 
 

 
 
Mo� esz tu dokona�  kolejnego wyboru. 

 
Akcja zostaje przerwana a menu zrestartowane po wci� ni� ciu STOP. 
 
 
Zawsze mo� esz powróci�  do poprzedniego tematu menu u� ywaj� c klawisza powrotu. 
 
 

Uwaga! Dodatkowe funkcje wprowadzania tekstu opisano w rozdziale 10. 
 
 
Wybór konkretnego oznacznika z matrycy. 

 
Bia
y przycisk ze strza
k�  w lewo przesuwa rami�  drukuj� ce o jeden element w lewo. 
 
Bia
y przycisk ze strza
k�  w prawo przesuwa rami�  drukuj� ce o jeden element w 
prawo. 
 

Ten � ó
ty przycisk (obok Enter’a) przesuwa rami�  do nast� pnej linii z oznacznikami. 
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9.4 Z pliku (FROM FILE) 
 
Funkcja nie aktywna. Do sterowania plotera komputerem PC u� yj oprogramowania 
WinSignNG. 
 

10. Funkcje wprowadzania tekstu. 
 
Ostatnio wprowadzony tekst oraz ustawienia s�  zapami� tywane. 
Podczas wprowadzania tekstu mo� esz u� y�  wielu opcji celem jego skorygowania. 
 
Klawiatura 
Standardowo  posiada mi� dzynarodowy zestaw znaków. 
 
Poni� sze klawisze s
u��  do uaktywnienia dodatkowych funkcji. 

 
Szary przycisk 2 FUNCT (w klawiaturze komputera shift). W
� cza wielk�  liter�  
jednorazowo. Mo� esz trzyma�  ten przycisk, aby ka� da wprowadzana litera by
a                   

wielka. 
 
� ó
ty przycisk 2 FUNCT (w klawiaturze komputera caps lock). W
� cza wielkie 
litery. Ponowne wci� ni� cie prze
� cza na litery ma
e. 
 
Szary przycisk 3 FUNCT (w klawiaturze komputera Alt Gr) uaktywnia dolne znaki 
przycisków klawiatury.  
 

Uwaga! Za
� czenie którejkolwiek z powy� szych funkcji jest sygnalizowane po lewej stronie 
wy� wietlacza. 
 

 
 
Przyciski kursora 
 
Przyk
ad: 

 
 
Je� eli naci� niesz nast� puj� cy przycisk: 

 
kursor przeskakuje do pocz� tku tekstu. 
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kursor przeskakuje do ko	 ca tekstu. 

 

 
 

 
 kursor przesuwa si�  o jedn�  pozycj�  w lewo. 
 
 
 kursor przesuwa si�  o jedn�  pozycj�  w prawo. 
 
 
 kasuje znak poprzedzaj� cy kursor. 
 
 
 kasuje znak, pod którym znajduje si�  kursor. 
 

 
Uwaga! Je� eli kursor znajduje si�  za ci� giem znaków, przycisk DEL kasuje tak� e ostatni 
znak. 
 
Je� eli pozycja kursora nie zosta
a zmieniona, poprzednio wpisany tekst zostanie usuni� ty 
je� eli wpiszemy jakikolwiek znak. 
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11. Ustawianie parametrów. 
 
Ustawiaj� c parametry mo� esz: 
- zmienia�  wygl� d tekstu 
- zmienia�  szybko��  drukowania 
- aktywowa� /dezaktywowa�  funkcj�  rozpisywania pisaka 
 
Poprzez przyci� ni� cie czerwonego przycisku PARAM (prawy dolny róg klawiatury) 

 
uzyskujesz dost� p do ustawie	  parametrów. 
 

 
11.1 Wybór czcionki. 

 

 
 

 
W celu dokonania wyboru pos
u�  si�  przyciskami kursora lub spacj� . 

 
 
 

Potwierd
  klawiszem Enter. 
 

 
11.2 Wysoko��  czcionki. 
 
LARGE – WIELKIE     MEDIUM – � REDNIE  SMALL – MA	E 
 

 
 
Liczba w nawiasie (xx) to maksymalna ilo��  znaków jak�  mo� esz umie� ci�  na wybranym 
oznaczniku. 
 
Uwaga!  
W niektórych przypadkach maksymalna ilo��  znaków, które mo� esz faktycznie umie� ci�  na 
oznaczniku mo� e ró� ni�  si�  od podanej w nawiasach (maksymalnie o jeden). Jest to 
spowodowane ró� nymi szeroko� ciami znaków. 
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Wa
 ne! 
Je� eli wysoko��  tekstu ustawiona jest na LARGE , dopuszczalne s�  tylko wielkie znaki w 
celu pe
nego wykorzystania pola oznacznika. 
 

 
W celu wybrania wysoko� ci pos
u�  si�  przyciskami kursora lub spacj� . 

 
 
 

Potwierd
  klawiszem Enter. 
 
 

11.3 Szeroko��  czcionki. 
 
WIDE – SZEROKIE     MEDIUM – � REDNIE          NARROW - W� SKIE 
 

 
 
Liczba w nawiasie (xx) to maksymalna ilo��  znaków jak�  mo� esz umie� ci�  na wybranym 
oznaczniku. 
 
Uwaga!  
W niektórych przypadkach maksymalna ilo��  znaków, które mo� esz faktycznie umie� ci�  na 
oznaczniku mo� e ró� ni�  si�  od podanej w nawiasach (maksymalnie o jeden). Jest to 
spowodowane ró� nymi szeroko� ciami znaków. 

 
W celu wybrania szeroko� ci pos
u�  si�  przyciskami kursora lub spacj� . 

 
 
 

Potwierd
  klawiszem Enter. 
 
 

11.4 Pr� dko��  pisaka 
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W celu wybrania pr� dko� ci pos
u�  si�  przyciskami kursora lub spacj� . 

 
 
 

 
Potwierd
  klawiszem Enter. 
 

Uwaga! Rekomendowan�  pr� dko� ci�  dla pisaka z tuszem agresywnym jest 30 mm/sec. 
 
11.5 Funkcja rozpisywania pisaka. 
 
Funkcja ta pozwala na rozpisanie pisaka przed w
a� ciwym opisaniem elementów. Eliminuje 
to ryzyko nie wyra
 nego wydrukowania pierwszych znaków tekstu. 
 

 
 

 
W celu dokonania wyboru pos
u�  si�  przyciskami kursora lub spacj� . 

 
 
 

 
Potwierd
  klawiszem Enter. 
 

 
 
Pisak jest rozpisywany przed ka� d�  ropoczynan�  sekwencj� . 
 

 
 
Pisak jest rozpisywany po ka� dym naci� ni� ciu przycisku PARK. 
 

 
 
Funkcja rozpisywania wy
� czona. 
 
Wychodzisz z ustawie	  parametrów. Program powróci do tematu menu, przy którym 
wcisn� 
e�  klawisz PARAM . 
 
Uwaga! 
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Po zako	 czeniu opisywania koniecznie zamknij pisak. Tusz agresywny mo� e zaschn��  w 
ko	 cówce uniemo� liwiaj � c tym samym dalsz�  prac� . Zapoznaj si�  z instrukcj�  pisaka. 
Je� eli dopu� cisz do zaschni� cia tuszu konieczne b� dzie przemycie pisaka specjalnym p
ynem 
do
� czonym do zestawu.  
Po otwarciu i uzupe
nieniu tuszem nowego pisaka potrz� saj nim kilka sekund, a�  tusz 
znajdzie si�  w jego ko	 cówce.  
 

12. Zachowywanie i zarz� dzanie tekstem 
 
Opis: 
Praca [job] tak b� dziemy nazywa�  kompletny plik zawieraj� cy tekst oznacznika oraz 
wszystkie informacje o nim. 
Ploter MK1 pozwala zapisa�  w pami� ci kasety 99 takich plików. 
 
12.1 Zachowywanie, dodawanie lub kasowanie pracy. 
 
Zachowywanie: 
Zako	 czy
e�  wprowadzanie tekstu i chcia
by�  go zapisa�  wraz z towarzysz� cymi mu 
parametrami. 

 
Naci� nij zielony przycisk M? 
 

 
Pojawi si�  nast� puj� cy komunikat: 
 

 
 
Wyboru dokonujemy klawiszami kursora. 
 

 

 
 

Naci� cij ENTER, aby zachowa�  prac� . 
 
 

Zostaniesz poproszony o podanie nazwy pracy. 
 

 
 
 
Wprowad
  nazw�  (maks. 15 znaków) 
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Zatwierd
  przyciskiem ENTER. 
 

 
Dodawanie pracy do pracy ju
  istniej� cej: 
 
Zako	 czy
e�  wprowadzanie tekstu i chcia
by�  go zapisa�  wraz z towarzysz� cymi mu 
parametrami jako cz���  istniej� cej pracy. Pozwala to na 
� czenie ró� nych sekwencji w jedn�  
prac� . 
 

 
Naci� nij zielony przycisk M? 
 

 
Pojawi si�  nast� puj� cy komunikat: 
 

 
 
Wyboru dokonujemy klawiszami kursora. 
 

 

 
 

 
Naci� nij ENTER, aby aktywowa�  proces zachowania. 
 

Zostaniesz poproszony o podanie nazwy pracy, do której chcesz doda�  bie� acy zapis. 

 
 
Je� eli zachowane prace istniej� , MK1 wy� wietli ich nazwy. 

 
Wybierz odpowiedni�  prac�  przyciskami kursora. 
 
 
Naci� nij ENTER w celu dodania pracy do innej pracy. 
 

 
 
Zanim praca zostanie dodana musisz potwierdzi�  swój wybór. 
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Wybierz za pomoc�  przycisków kursora. 
 
 
Naci� nij ENTER aby zatwierdzi� . 
 

 
Uwaga! Nie jest mo� liwe pó
 niejsze rozdzielenie pracy. 
 
Kasowanie pracy: 
Je� eli chcesz usun��  zapisan�  prac� : 
 

 
Naci� nij zielony przycisk M? 
 

 
Pojawi si�  nast� puj� cy komunikat: 
 

 
 
Wyboru dokonujemy klawiszami kursora. 
 

 

 
 
 

 
Naci� nij ENTER, aby aktywowa�  proces kasowania. 
 

Nast� pnie wybierz, któr�  prac�  chcia
by�  usun�� . 
 

 
 
Je� eli zachowane prace istniej� , MK1 wy� wietli ich nazwy. 
 

Wybierz odpowiedni�  prac�  przyciskami kursora. 
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Naci� nij ENTER w celu skasowania pracy. 
 
 
Przed usuni� ciem pracy zostaniesz poproszony o potwierdzenie wyboru: 
 

 
 

Wybierz za pomoc�  przycisków kursora. 
 
 
Naci� nij ENTER aby zatwierdzi� . 
 

 
12.2 Otwieranie pracy. 
 
Je� eli chcesz otworzy�  zapisan�  prac�  post� puj nast� puj� co: 

 
Naci� nij przycisk RM. 
 

Zobaczysz komunikat: 
 

 
 
Je� eli zachowane prace istniej� , MK1 wy� wietli ich nazwy. 
 

Wybierz odpowiedni�  prac�  przyciskami kursora. 
 
 
Naci� nij ENTER w celu otwarcia pracy. 
 

Zostaniesz poproszony o za
adowanie matrycy z oznacznikami. 
 

 
 
Naci� nij ENTER, aby rozpocz��  opisywanie oznaczników. 
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13. Wspó
praca z komputerem. 
 

MK1 mo� e pracowa�  jako typowy ploter. 
Aby przej��  w stan plotowania post� puj nast� puj� co: 
 
1. Pod
� cz ploter do komputera (port USB) 

2. Uruchom program WinSignNG. 

2. W
� cz ploter MK1. 

3. Wci� nij jednocze� nie przyciski FUNCT3 i START CHECK. 

 
 
  

Zostanie wy� wietlona informacja: 
 

 
 
Ploter jest teraz gotowy do otrzymywania danych z komputera. 
 
Aby wyj��  ze stanu plotowania: 

 
 naci� nij przycisk START CHECK 
 
 

lub wy
� cz ploter. 
 

14. Koniec pracy. 
 
Aby unikn��  utraty danych, wy
� czaj ploter gdy wykona on bie�� c�  operacj� . Je� eli chcesz 
przerwa�  opisywanie naci� nij przycisk STOP.  
Upewnij si� , � e nie wy
� czasz plotera podczas zachowywania pracy. 
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15. Akumulator. 
 
Aby drukowa�  niezale� nie od g
ównego zasilania u� yj akumulatora, który pozwala na 1,5 
godzinn�  nieustann�  prac�  plotera. 
 
Przed rozpocz� ciem pracy akumulator musi by�  na
adowany poprzez zasilacz z zestawu. 
 
Diody sygnalizacyjne LED: 
 
Dwie diody akumulatora sygnalizuj�  jego aktualny stan: 
 
� adna dioda si�  nie � wieci Akumulator jest wyczerpany. 

Uaktywnione zosta
o zabezpieczenie 
przed ca
kowitym wy
adowaniem 
akumulatora. 

 
� wieci si�  czerwona dioda Akumulator wymaga na
adowania, 

zako	 cz wykonywane operacje.  
 
Czerwona dioda pulsuje, zielona  Akumulator zosta
 na
adowany.  
si�  � wieci. 	adowanie mo� e zosta�  przerwane. 

Uaktywnione zosta
o zabezpieczenie 
przed prze
adowaniem akumulatora po 
up
ywie czasu na
adowania. 

 
� wieci si�  zielona dioda Ploter gotowy do pracy. 
 
 
	adowanie akumulatora 
 
Pod
� cz zasilacz do napi� cia 220V AC.  
Drugi przewód zasilacza pod
� cz do akumulatora. 
Zacznie � wieci�  czerwona dioda. 
	aduj akumulator, a�  czerwona dioda zacznie pulsowa� . Od
� cz przewód zasilacza. 
Zacznie � wieci�  zielona dioda. 
 
Pe
na pojemno��  akumulatora zostanie osi� gni� ta po kilku cyklach 
adowania i roz
adowania. 
Zielona dioda akumulatora � wieci si�  nawet po wy
� czeniu plotera. Niklowo-kadmowe 
baterie akumulatora roz
adowuj�  si�  automatycznie po 14 dniach. 
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Akumulator montujemy na przodzie plotera. 
 

 
 
 
S�  dwa sposoby 
adowania akumulatora: 
 
1. Akumulator od
� czony od plotera i 
adowany oddzielnie z zasilacza. 
2. Akumulator pod
� czony do plotera i 
adowany z zasilacza. 
 
	adowanie akumulatora mo� e odbywa�  si�  w trakcie drukowania, jednak czas 
adowania 
odpowiednio si�  wyd
u� y. 
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16. Procedura czyszczenia pisaka 
 

Po za
adowaniu pisaka nabojem z tuszem wa� ne jest, aby umieszcza�  pisak w zatyczce tu�  po 
uko	 czeniu opisywania oznaczników. Tusz agresywny schnie bardzo szybko i ju�  po 30 
sekundach niezabezpieczona ko	 cówka pisaka zaczyna wysycha� .  
Przed zamkni� ciem pisaka usu	  delikatnie resztki tuszu z ko	 cówki. Zatyczka pisaka posiada 
gumow�  uszczelk� , która staje si�  bardzo twarda je� li zalega w niej du� a ilo��  tuszu. To mo� e 
spowodowa�  nieszczelno��  prowadz� c�  do wysychania pisaka. 
 
Krok 1 Krok 2 

 
 
Zast� p nabój z tuszem nabojem z p
ynem 
czyszcz� cym. Umie��  ko	 cówk�  pisaka w 
pojemniku i wyci� nij po
ow�  p
ynu 
czyszcz� cego. 

 
 
Pozostaw pisak w pojemniku, resztki p
ynu 
dodatkowo go wyczyszcz� . Po 1-2 godzinach 
wyci� nij reszt�  p
ynu. 

Krok 3 Krok 4 

 
 
Usu	  nabój z p
ynem czyszcz� cym i potrz� saj� c 
pisakiem usu	  z niego resztki p
ynu. U� yj w tym 
celu do
� czonej do zestawu szmatki. Bardzo 
delikatnie wytrzyj ko	 cówk�  pisaka. 

  
Usu	  star�  zatyczk�  i zast� p j�  now�  do
� czon�  
do naboju z p
ynem czyszcz� cym. Zamknij pisak 
w zatyczce.  

 
Aby wyd
u� y�  � ywotno��  pisaka przechowuj go w pozycji pionowej – ko	 cówk�  ku górze. W 
tym po
o� eniu tusz nie b� dzie zalega
 w ko	 cówce pisaka. Je� eli wiesz, � e nie b� dziesz 
u� ywa
 pisaka przez d
ugi czas – usu	  tusz i wyczy��  pisak. 
Za
adowany pisak mo� esz przechowywa�  w lodówce – niska temperatura sprawi, � e g� sty 
tusz nie dosi� gnie ko	 cówki pisaka.  
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17. Specyfikacja techniczna. 
 

Temperatura pracy 15 - 30°C 
Maksymalna wilgotno��  powietrza 90% 

 
Produkt Wymiary Dodatkowe informacje Waga 

Pole pracy 190 x 45 mm 1800 gr. MK1 zaw. 
kaset�  z 
programem 

   

 Rozdzielczo��  0,01 mm  
    
 

380 x 190 x 63 mm 

Szybko��  
znakowania 

0,5 do 4 cm/sek  

     
  Pami��  

wewn� trzna 
16 kB  

     
   
  

Pami��  zewn� trzna 
(kaseta z 
programem) 

256 kB EEPROM 
 

Zasilacze Wersja europejska 230V~ + 6% - 10%, 
50 – 60 Hz, 20 VA 
Z
� cze DIN49464 
Form F / CEE 7 

640 gr. 

    
 Wersja UK 240V~ ± 10%, 

50 – 60 Hz, 20 VA 
Z
� cze 13A Standard 
Brytyjski 
1363 

740 gr. 

 

110 x 67 x 53 mm 

   
  Wersja USA/CAN 120/240V~ ± 10%, 

50 – 60 Hz, 20 VA 
Z
� cze UL 1310  

680 gr. 

    
 
 

 
Napi� cie 
wyj� ciowe 

9,5V = 
niefiltrowane/150mA/1,4VA  
14V = 
niefiltrowane/450mA/6,3VA 

 

     
Akumulator 286 x 46 x 34 Typ baterii 14 NiCd  

Napi� cie nom. 16,8 V- 
440 gr 

Walizka 540 x 450 x 140 mm   3300 gr 
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