
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mini ploter MK1  
 

 

Instrukcja obsğugi 
 

Polski 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

Instrukcja obsğugi Nr 2006-MK1 -USB-Pl  Rev. A 

 

â 2003-2010 Partex Marking Systems 
 

 

 

 

 

 

 



 Mini ploter MK1 - instrukcja obsğugi 

  

2006-MK1-USB-Pl  Rev. A - 2 - 

  

Wstňp 
 

Mini ploter MK1 to kompletny system do produkcji wğasnych oznacznik·w na kable, 

przewody i aparaty elektryczne. 

Skğada siň on z plotera, matryc oraz czystych oznacznik·w firmy Partex Marking Systems 

zadrukowywanych tuszem agresywnym. 

UrzŃdzenie wyposaŨone jest w klawiaturň i wyŜwietlacz, co pozwala na pracň w miejscu, 

gdzie nie mamy dostňpu do komputera. Ploter moŨe r·wnieŨ wsp·ğpracowaĺ z komputerem 

klasy PC poprzez ğŃcze USB i przy pomocy oprogramowania WinSignNG (patrz instrukcja 

obsğugi WinSignNG).   

 

Przestrzeganie zasad zawartych w niniejszej instrukcji gwarantuje prawidğowŃ pracň cağego 

urzŃdzenia. 

 

Uwaga! 

Do zasilania plotera uŨywaj tylko zasilacza doğŃczonego do zestawu lub oryginalnego 

akumulatora MK1! 

 

Zasilacz z zestawu sğuŨy wyğŃcznie do zasilania plotera i ğadowania jego akumulatora. 

UŨywanie go w innym celu moŨe spowodowaĺ jego uszkodzenie. 

 

Dziňkujemy za zakup plotera i Ũyczymy udanej eksploatacji. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PRAWA AUTORSKIE  

Niniejszy dokument zawiera informacje naleŨŃce do Partex Marking Systems. Instrukcja oraz 

dane w niej zawarte chronione sŃ prawami autorskimi i nie mogŃ byĺ powielane w cağoŜci ani 

teŨ czňŜciowo bez pisemnej zgody firmy Partex. Partex zastrzega sobie prawo do 

wprowadzania zmian w dowolnym czasie w celu ulepszenia produktu.  
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2. Opis urzŃdzenia. 
 

Mini ploter MK1 jest ğatwo programowalnym urzŃdzeniem sğuŨŃcym do 

umieszczania r·Ũnych znak·w na elementach znakujŃcych. Elementami tymi sŃ:  

- oznaczniki na przewody 

- oznaczniki na kable 

- oznaczniki aparat·w elektrycznych 

- tulejkowe koŒc·wki kablowe z etykietŃ do zadrukowania 

 

WyraŦny wyŜwietlacz oraz przyjazne uŨytkownikowi menu gwarantujŃ doskonağe efekty i 

maksimum wydajnoŜci. 

IloŜĺ znak·w wprowadzanego tekstu jest automatycznie limitowana dziňki parametrom 

wybranych element·w znakujŃcych. Wprowadzany tekst zostaje automatycznie dopasowany 

do wielkoŜci wybranego oznacznika. 

 

Powtarzane operacje mogŃ byĺ zachowywane jako prace ( jobs ), a nastňpnie otwierane i 

modyfikowane. 

UrzŃdzenie posiada wbudowanŃ klawiaturň ze znakami numerycznymi, alfanumerycznymi 

(mağe i wielkie litery) oraz symbolami. 

 

Mini ploter moŨe byĺ zasilany poprzez zasilacz doğŃczony do zestawu lub przez dodatkowo 

podpiňty akumulator (opcja). 

 

Cechy urzŃdzenia: 

 

¶ Pole pracy 45 x 190 mm 

¶ Miňdzynarodowy zestaw znak·w 

¶ DostňpnoŜĺ r·Ũnych czcionek 

¶ MoŨliwoŜĺ wprowadzania cyfr i liter 

¶ MoŨliwoŜĺ ustawienia szerokoŜci i wysokoŜci znak·w, szybkoŜci oraz kierunku 

opisywania. 

¶ MoŨliwoŜĺ edycji wprowadzonego tekstu 

¶ Przechowywanie 99 prac w pamiňci kasety wtykowej 

¶ Funkcja rozpisywania pisaka 

¶ Automatyczna inkrementacja i numeracja z prefiksem i suffixôem 

¶ Wydruki pojedyncze, wielokrotne i sekwencyjne 

¶ Proste menu na wyŜwietlaczu 

¶ MoŨliwoŜĺ pracy z akumulatorem 

¶ Wsp·ğpraca z komputerem poprzez ğŃcze USB 

¶ Oddzielny zasilacz w wersjach dla r·Ũnych kraj·w 
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Wraz z MK1 nabyğeŜ przenoŜne i elastyczne urzŃdzenie, dziňki kt·remu wydrukujesz swoje 

oznaczniki ğatwo i szybko. Ta instrukcja obsğugi nie bňdzie Ci potrzebna, kiedy po 

wydrukowaniu kilku pierwszych oznacznik·w przekonasz siň jakie to proste. 

 

UŨytkownik naprowadzany jest na ŨŃdany rezultat w kilku krokach dziňki przyjaznemu menu. 

 

Jak najszybciej zaznajomiĺ siň ze swoim MK1 ? 

 

1. Przyjrzyj siň wszystkim elementom zestawu. Przygotuj czyste oznaczniki, kt·re chcesz 

wydrukowaĺ oraz odpowiedniŃ do nich matrycň. Przeczytaj sekcje: 6, 7 i 8. 

 

2. PodğŃcz zasilacz lub akumulator do urzŃdzenia (patrz zdjňcie str. 8). Przeczytaj takŨe 

rozdziağ 15. 

 

3. WğŃcz ploter i wybierz oznacznik, kt·ry chcesz zadrukowaĺ. Przeczytaj rozdziağ 4 i 5. 

 

4. Rozpocznij z pojedynczymi oznacznikami. W tym celu przeczytaj rozdziağ 9.1 i 10. 

 

5. JeŨeli pomyŜlnie przeszedğeŜ przez powyŨsze operacje jesteŜ juŨ zaznajomiony z 

podstawowymi funkcjami Twojego urzŃdzenia. JesteŜ tym samym got·w poznaĺ dodatkowe 

opcje oferowane przez ploter, takie jak: drukowanie wielu oznacznik·w i sekwencji, 

ustawianie parametr·w i zachowywanie prac. 

 

WyŜwietlane przez ploter wiadomoŜci bňdŃ przedstawiane w tej instrukcji w czarnym 

prostokŃcie na szarym tle. 

 

 
 

Przyciski uŨywane do indywidualnych operacji bňdŃ przedstawiane w nast. spos·b: 

 

 
 

OSTRZEŧENIE! 

 

Za kaŨdym razem upewnij siň, czy prawidğowo umieŜciğeŜ matrycň w ploterze. 

Zğe umieszczenie matrycy grozi uszkodzeniem pisaka. 
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Klawiatura TW. 

 
 

PoniŨsze znaki dostňpne sŃ we wszystkich oferowanych czcionkach: 

 
 

Czcionka DIN 1451 ENG (proportional) 

 

 
 

Czcionka HP 2 (spacing) 
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Czcionka BLOCK LIGHT (proportional) 

 

 
 

Czcionka ISO3098 (proportional) 

 

 
 

Czcionka Futura Pen (proportional) 
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Zakres produkt·w 

 
Opis  Indeks IloŜĺ 

zestaw podstawowy 

MK1 ploter MK1-UNI 1 

Zasilacz 220V MK1-POWER 1 

Walizka MK1-CASE 1 

Kaseta z programem wersja polska 3.3 MK1-PGM-3.32Pl 1 

Pisak 0,35 mm MK-PEN-035 1 

Tusz agresywny MK-INK-REFILL 5 x 1 ml 

Pisak do wydruk·w pr·bnych 0,3 mm MK-PEN-FIBER 1 

Zestaw czyszczŃcy (pojemnik + 2 naboje 

z pğynem czyszczŃcym) 

MK-CK 1 

akcesoria 

Akumulator MK1-ACCU 1 

Przew·d do komputera (USB) MK1-CABLE 1 

Pğyn do czyszczenia pisak·w MK-CLEAN 30 ml 

Naboje z pğynem do czyszczenia MK-CF 2 x 10 ml 

Zestaw czyszczŃcy MK1-CU + MK1-CF MK-CK 1 

Pojemnik do czyszczenia pisak·w  MK-CU 1 

Naboje z tuszem MK-INK-REFILL 5 x 1ml 

Pisak 0,18 mm MK-PEN-018 1 

Pisak 0,25 mm MK-PEN-025 1 

Pisak jednorazowy 0,25 mm MK-PEN-025D 1 

Pisak 0,35 mm MK-PEN-035 1 

Pisak jednorazowy 0,35 mm MK-PEN-035D 1 

Pisak 0,50 mm MK-PEN-050 1 

Pisak 0,70 mm MK-PEN-070 1 

Pisak 1,00 mm MK-PEN-100 1 

matryce do oznacznik·w 

PA+02 MK1-PA+02 1 

PA+02 STRIP MK1-PA+02ST 1 

PAZ+02 STRIP MK1-PAZ+02ST 1 

PA+1 MK1-PA+10 1 

PA+1 STRIP MK1-PA+1ST 1 

PAZ+1 STRIP MK1-PAZ+1ST 1 

PA+2 MK1-PA20L 1 

PA-3 MK1-PA30 1 

PC-10 MK1-PC10 1 

PC-20 MK1-PC20 1 

PC-30 MK1-PC30 1 

PC-40 MK1-PC40 1 

PFC MK1-PFC 1 

PN-10 MK1-PN 1 

PEM MK1-PEM 1 

PK-2 MK1-PK2 1 

PKZ-2 MK1-PKZ 1 

PK-2 STRIP MK1-PK2ST 1 

PS-20 MK1-PS 1 

POH MK1-POH 1 

TX-96 MK1-TX96 1 

TX61 MK1-TX61 1 
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Walizka 

 

Instrukcja 

obsğugi 

Naboje z pğynem 

czyszczŃcym 

Naboje z 

tuszem 

 

Pisak 

0,35 mm 

Pisak do wydruk·w 

pr·bnych 
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3. Instrukcje bezpieczeŒstwa 
 

¶ Trzymaj instrukcje obsğugi w bezpiecznym miejscu. 

¶ UrzŃdzenie speğnia techniczne standardy i odpowiednie regulacje dotyczŃce 
bezpieczeŒstwa. 

¶ Napiňcie zasilania musi byĺ zgodne z napiňciem wyszczeg·lnionym na tabliczce 

znamionowej zasilacza. 

¶ UŨywaj ploter tylko w suchym miejscu. 

¶ OdğŃczaj urzŃdzenie przez ciŃgniňcie tylko wtyczki a nie przewodu. 

¶  Niklowo-kadmowy akumulator zawiera ciňŨki metal kadm. Postňpuj zgodnie z 

lokalnymi rozporzŃdzeniami dotyczŃcymi skğadowania zuŨytych baterii. 

¶ Wszelkie naprawy mogŃ byĺ wykonywane tylko i wyğŃcznie przez serwis. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



 Mini ploter MK1 - instrukcja obsğugi 

  

2006-MK1-USB-Pl  Rev. A - 11 - 

  

4. Rozpoczňcie pracy 
 

WaŨne! 

 

Kaseta z programem musi zostaĺ umieszczona w ploterze przed jego wğŃczeniem. 

 

ZağŃczanie 

 

ZağŃcz ploter uŨywajŃc wğŃcznika znajdujŃcego siň po lewej stronie. 

 

PierwszŃ informacjŃ jakŃ zobaczysz na wyŜwietlaczu bňdzie wersja oprogramowania oraz 

jňzyk menu. 

 

 
 

Wyb·r wersji jňzykowej 

 

Przycisk spacja umoŨliwia przeğŃczanie pomiňdzy wersjami jňzykowymi: 

angielskŃ, niemieckŃ i francuskŃ.  

Aktywacja 

 

UrzŃdzenie aktywujemy przez wciŜniňcie klawisza START CHECK lub 

ENTER. 

Wersja jňzykowa zostaje zatwierdzona. 

 Ramiň drukujŃce przesuwa siň do pozycji startowej. 

 

Nastňpnie wyŜwietlone zostaje menu wyboru oznacznika. 

Odszukaj zalaminowanŃ kartň doğŃczonŃ do zestawu. Wyszczeg·lnione sŃ na niej wszystkie 

moŨliwoŜci wyboru. 

 

Teraz moŨesz juŨ wybraĺ sw·j typ oznacznika 
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5. Wyb·r oznacznik·w 
 

 

Ten rozdziağ opisuje jak wybraĺ ŨŃdany typ, wielkoŜĺ i dğugoŜĺ oznacznika. Sp·jrz na Ũ·ğtŃ 

kartň z zestawu aby zorientowaĺ siň, jakie oznaczniki moŨesz opisaĺ. 

 

 Na poczŃtku wybierz typ oznacznika, np. PA (oznacznik o profilu 

zamkniňtym - szczeg·ğy sprawdŦ w katalogu produkt·w firmy Partex lub na 

stronie www.partex.pl). 

 

PosğuŨ siň w tym celu przyciskami kursora lub spacjŃ. 

 

ZatwierdŦ sw·j wyb·r przyciskiem ENTER. 

 

Nastňpnie wybierz rozmiar oznacznika, np. PA+1 (oznacznik o profilu zamkniňtym na 

przewody o przekroju 1,5 ï 4,0 mm
2
). 

UŨyj kursor·w lub spacji i klawisza ENTER, aby dokonaĺ wyboru. 

 

Kolejny etap to wyb·r dğugoŜci oznacznika, np. 21 mm. 

UŨyj przycisk·w kursora lub spacji oraz klawisza ENTER, aby dokonaĺ wyboru. 

 

Uwaga:  

 

Zawsze moŨesz powr·ciĺ do poprzedniego wyboru uŨywajŃc klawisza powrotu. 

 

 

 

PoğoŨenie tekstu pionowe lub poziome. 

 

Tekst na niekt·rych oznacznikach (TX) moŨe zostaĺ wydrukowany w pozycji pionowej           

( Vertical ) lub poziomej ( Horizontal ).  

 
 

JeŨeli istnieje taka moŨliwoŜĺ dokonaj wyboru i zatwierdŦ klawiszem ENTER. 

 

Na niekt·rych oznacznikach moŨesz umieszczaĺ kilka linijek tekstu. JeŨeli istnieje taka 

moŨliwoŜĺ dokonaj wyboru i zatwierdŦ klawiszem ENTER.  

 

 
 

 

http://www.partex.pl/
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JeŨeli dokonağeŜ wyboru oznacznika ukaŨe Ci siň nastňpujŃcy komunikat: 

 

 
 

WybrağeŜ juŨ konkretny oznacznik i jesteŜ gotowy do jego zadrukowania, co opisano w 

rozdziağach 6, 7 i 8. Rozdziağ 9 opisuje jak kontynuowaĺ pracň. 

 

6. Umieszczanie oznacznik·w w matrycy 
 

UmieŜĺ oznaczniki w pasujŃcej do nich matrycy (kaŨda matryca posiada nazwň 

odpowiedniego oznacznika). 

 

Uwaga: Aby uzyskaĺ najlepszy rezultat precyzyjnie umieŜĺ oznaczniki w matrycy. 

7.  Umieszczanie matrycy w ploterze 
 

WsuŒ wypeğnionŃ oznacznikami matrycň jak pokazano na rysunku poniŨej. Dwa Ũebra 

podstawy plotera muszŃ zostaĺ wsuniňte w rowki matrycy. 

 

Przykğad: 

 

 
 

 

WsuŒ matrycň tak, aby jej otwory nawiercone po bokach znalazğy siň na wysokoŜci 

czerwonych strzağek narysowanych na podstawie plotera. 
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8. Instalacja pisaka 
 

JednŃ rňkŃ wsuŒ pisak do ramienia opisujŃcego, kt·ry przytrzymaj drugŃ rňkŃ. UwaŨaj, aby 

nie wsunŃĺ ramienia w gğŃb plotera. 

 

OdlegğoŜĺ pomiňdzy koŒc·wkŃ pisaka a oznacznikiem moŨe byĺ regulowana za pomocŃ 

czerwonego k·ğka umieszczonego po stronie opisywanych element·w. 

 

 
 

Uwaga!  

Po zakoŒczeniu opisywania koniecznie zamknij pisak. Tusz agresywny moŨe zaschnŃĺ w 

koŒc·wce uniemoŨliwiajŃc tym samym dalszŃ pracň. Zapoznaj siň z instrukcjŃ pisaka. 

JeŨeli dopuŜcisz do zaschniňcia tuszu konieczne bňdzie przemycie pisaka specjalnym pğynem 

doğŃczonym do zestawu.  

Po otwarciu i uzupeğnieniu tuszem nowego pisaka potrzŃsaj nim kilka sekund, aŨ tusz 

znajdzie siň w jego koŒc·wce.  

 

Uwaga! 

Zalecane jest, aby przed zağoŨeniem lub wymianŃ pisaka w trakcie pracy zawr·ciĺ ramiň 

drukujŃce plotera do pozycji Ăparkowaniaò. 

 

UŨyj przycisku Park, aby przenieŜĺ ramiň plotera do pozycji parkowania. 

 

Ponowne uŨycie przycisku Park 

 JeŨeli wciŜniesz Park ponownie, ramiň powr·ci do pierwotnej pozycji.

Regulacja 

wysokoŜci 

pisaka 

Tu wsuŒ 

pisak 

Regulacja 

wysokoŜci 

pisaka 

Uchwyt 

pisaka 
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9. Wprowadzanie tekstu z klawiatury 
 

Mini ploter MK1 oferuje 4 opcje drukowania. 

 

Single: Zadrukowuje tylko jeden oznacznik 

Repeat: Drukuje zadeklarowanŃ iloŜĺ tego samego oznacznika 

Serial: Drukuje zadeklarowanŃ iloŜĺ oznacznik·w serii z prefiksem i suffixôem  

From file: Funkcja nie aktywna. UŨyj oprogramowania WinsignNG do przesyğania danych 

do plotera 

 

 
 

 

 

W celu dokonania wyboru posğuŨ siň przyciskami kursora lub spacjŃ. 

 

 

 

PotwierdŦ klawiszem Enter. 

 

 

9.1 Pojedyncze oznaczniki [SINGLE] 

 

 
 

 

WciŜnij Enter, aby wybraĺ pojedyncze oznaczniki. 

 

 
 

Wpisz tekst uŨywajŃc klawiatury, np. PE (patrz rozdziağ 10) 

Liczba w nawiasach jest maksymalnŃ iloŜciŃ znak·w, kt·rŃ moŨesz umieŜciĺ na wybranym 

wczeŜniej oznaczniku. 
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Uwaga! 

W niekt·rych przypadkach maksymalna iloŜĺ znak·w, kt·re moŨesz faktycznie umieŜciĺ na 

oznaczniku moŨe r·Ũniĺ siň od podanej w nawiasach (maksymalnie o jeden). Jest to 

spowodowane r·Ũnymi szerokoŜciami znak·w. 

 

JeŨeli wprowadziğeŜ tekst, wciŜnij ENTER w celu zatwierdzenia. 

 

 

Po wprowadzeniu znak·w program automatycznie sprawdza, czy dopuszczalna dğugoŜĺ linii 

tekstu nie zostağa przekroczona. 

JeŨeli wprowadziğeŜ zbyt wiele znak·w zobaczysz komunikat: 

 

  
 

Po wciŜniňciu ENTER powr·cisz do poczŃtku tekstu, gdzie moŨesz dokonaĺ korekty (patrz 

rozdziağ 10). 

 

ZatwierdŦ tekst przyciskiem ENTER. 

 

 

JeŨeli iloŜĺ znak·w nie przekracza dopuszczalnej dğugoŜci linii tekstu ukaŨe Ci siň komunikat 

 

 
 

Czy matryca z oznacznikami zostağa zamocowana? 

(patrz rozdziağ 6 i 7) 

Czy pisak z odpowiedniŃ gruboŜciŃ koŒc·wki znajduje siň w ramieniu drukujŃcym? 

(patrz rozdziağ 8) 

 

JeŨeli odpowiedŦ na te dwa pytania brzmi tak wciŜnij ENTER, ploter rozpocznie 

pracň. 

 

Akcja zostaje przerwana a menu zrestartowane po wciŜniňciu STOP. 

 

 

Po zakoŒczonym opisywaniu na wyŜwietlaczu pojawia siň nasz tekst: 

 

 
 

MoŨesz teraz wprowadziĺ nowy tekst. 

 

Zawsze moŨesz powr·ciĺ do poprzedniego tematu menu uŨywajŃc klawisza powrotu. 

 

Uwaga! Dodatkowe funkcje wprowadzania tekstu opisano w rozdziale 10. 
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Wyb·r konkretnego oznacznika z matrycy. 

 

Biağy przycisk ze strzağkŃ w lewo przesuwa ramiň drukujŃce o jeden element w lewo. 

 

Biağy przycisk ze strzağkŃ w prawo przesuwa ramiň drukujŃce o jeden element w 

prawo. 

 

Ten Ũ·ğty przycisk (obok Enterôa) przesuwa ramiň do nastňpnej linii z oznacznikami. 

 

9.2 Oznaczniki powtarzalne [REPEAT] 
 

 

 

UŨyj klawisza ENTER aby wybraĺ oznaczniki powtarzalne. 

 

 

 

Wpisz tekst uŨywajŃc klawiatury, np. PE (patrz rozdziağ 10). 

Liczba w nawiasach jest maksymalnŃ iloŜciŃ znak·w, kt·rŃ moŨesz umieŜciĺ na wybranym 

wczeŜniej oznaczniku. 

 

Uwaga! 

W niekt·rych przypadkach maksymalna iloŜĺ znak·w, kt·re moŨesz faktycznie umieŜciĺ na 

oznaczniku moŨe r·Ũniĺ siň od podanej w nawiasach (maksymalnie o jeden). Jest to 

spowodowane r·Ũnymi szerokoŜciami znak·w. 

 

JeŨeli wprowadziğeŜ tekst, wciŜnij ENTER w celu zatwierdzenia. 

 

 

Po wprowadzeniu znak·w program automatycznie sprawdza, czy dopuszczalna dğugoŜĺ linii 

tekstu nie zostağa przekroczona. 

JeŨeli wprowadziğeŜ zbyt wiele znak·w zobaczysz komunikat: 

 

  
 

Po wciŜniňciu ENTER powr·cisz do poczŃtku tekstu, gdzie moŨesz dokonaĺ korekty (patrz 

rozdziağ 10). 

 

ZatwierdŦ tekst przyciskiem ENTER. 
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JeŨeli iloŜĺ znak·w nie przekracza dopuszczalnej dğugoŜci linii tekstu ukaŨe Ci siň komunikat 

 

Podaj iloŜĺ oznacznik·w, na kt·rych chcesz wydrukowaĺ jednakowy tekst. 

ZatwierdŦ klawiszem ENTER. 

 

 

Pojawi siň komunikat:  

 

 
 

Czy matryca z oznacznikami zostağa zamocowana? 

(patrz rozdziağ 6 i 7) 

 

Czy pisak z odpowiedniŃ gruboŜciŃ koŒc·wki znajduje siň w ramieniu drukujŃcym? 

(patrz rozdziağ 8) 

 

JeŨeli odpowiedŦ na te dwa pytania brzmi tak wciŜnij ENTER, ploter rozpocznie 

pracň. 

 

Akcja zostaje przerwana a menu zrestartowane po wciŜniňciu STOP. 

 

 

Po zakoŒczonym opisywaniu na wyŜwietlaczu pojawi siň menu wyboru opcji drukowania: 

 

 

MoŨesz teraz wprowadziĺ nowy tekst. 

 

Zawsze moŨesz powr·ciĺ do poprzedniego tematu menu uŨywajŃc klawisza powrotu. 

 

 

Uwaga! Dodatkowe funkcje wprowadzania tekstu opisano w rozdziale 10. 
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Wyb·r konkretnego oznacznika z matrycy. 

 

Biağy przycisk ze strzağkŃ w lewo przesuwa ramiň drukujŃce o jeden element w lewo. 

 

Biağy przycisk ze strzağkŃ w prawo przesuwa ramiň drukujŃce o jeden element w 

prawo. 

 

Ten Ũ·ğty przycisk (obok Enterôa) przesuwa ramiň do nastňpnej linii z oznacznikami. 

 

9.3  Sekwencje [SERIES] 

 
W tej opcji drukowania moŨesz wykonywaĺ sekwencje numeryczne. Zmienna liczba moŨe 

znajdowaĺ miňdzy prefiksem i suffixôem (sŃ to wyrazy stağe) lub przed/po stağej.  

 

 
 

 

WciŜnij ENTER aby wybraĺ znakowanie sekwencyjne. 

 

 

 
 

Liczba w nawiasie (xx) to maksymalna iloŜĺ znak·w jakŃ moŨesz umieŜciĺ na wybranym 

oznaczniku. 

WprowadŦ tekst prefiksu. Wpisany przez Ciebie tekst bňdzie stağy i zostanie wydrukowany 

po lewej stronie oznacznika. 

JeŨeli nie chcesz prefiksu ï nic nie wpisuj. 

 

WciŜnij ENTER aby zatwierdziĺ. 

 

 

 
 

Wpisz liczbň, od kt·rej sekwencja ma siň rozpoczŃĺ, np. 1. 

 

 

WciŜnij ENTER aby zatwierdziĺ. 
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Wpisz liczbň, na kt·rej sekwencja ma siň zakoŒczyĺ, np. 9. 

 

WciŜnij ENTER aby zatwierdziĺ. 

 

 
 

Wpisz liczbň okreŜlajŃcŃ inkrementacjň:  

np. inkrementacja o 1. Nasza zmienna bňdzie wyglŃdağa nastňpujŃco: 1, 2, 3, 4, 5 itd.,  aŨ do 

liczby, kt·rŃ zadeklarowaliŜmy jako zakoŒczenie sekwencji. 

 

np. inkrementacja o 2. Nasza zmienna bňdzie wyglŃdağa nastňpujŃco: 1, 3, 5, 7  itd.,  aŨ do 

liczby, kt·rŃ zadeklarowaliŜmy jako zakoŒczenie sekwencji. 

 

WciŜnij ENTER aby zatwierdziĺ. 

 

 

Wpisz tekst suffixôu. Jest to tekst stağy, kt·ry zostanie wydrukowany po prawej stronie 

oznacznika (za zmiennŃ). 

JeŨeli nie chcesz suffixôu ï nic nie wpisuj. 

 

WciŜnij ENTER aby zatwierdziĺ. 

 

JeŨeli oznacznik moŨe mieĺ wiňcej niŨ jednŃ liniň tekstu, zobaczysz poniŨszy komunikat: 

 

 
 

Wpisz, w kt·rej linii ma siň znajdowaĺ sekwencja (zmienna). 

 

WciŜnij ENTER aby zatwierdziĺ. 

 

Zostaniesz poproszony o wpisanie tekstu do pozostağych linii. 
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Nastňpnie pojawi siň pytanie: 

 

 
 

Czy matryca z oznacznikami zostağa zamocowana? 

(patrz rozdziağ 6 i 7) 

 

Czy pisak z odpowiedniŃ gruboŜciŃ koŒc·wki znajduje siň w ramieniu drukujŃcym? 

(patrz rozdziağ 8) 

 

JeŨeli odpowiedŦ na te dwa pytania brzmi tak wciŜnij ENTER, ploter rozpocznie 

pracň. 

 

JeŨeli iloŜĺ wpisanych oznacznik·w przewyŨsza liczbň oznacznik·w w matrycy, po opisaniu 

pierwszej matrycy ploter poprosi o kolejne elementy: 

 

 
 

Po wykonaniu zadania MK1 powr·ci do menu wyboru znakowania: 

 

 
 

MoŨesz tu dokonaĺ kolejnego wyboru. 

 

Akcja zostaje przerwana a menu zrestartowane po wciŜniňciu STOP. 

 

 

Zawsze moŨesz powr·ciĺ do poprzedniego tematu menu uŨywajŃc klawisza powrotu. 

 

 

Uwaga! Dodatkowe funkcje wprowadzania tekstu opisano w rozdziale 10. 

 

 

Wyb·r konkretnego oznacznika z matrycy. 

 

Biağy przycisk ze strzağkŃ w lewo przesuwa ramiň drukujŃce o jeden element w lewo. 

 

Biağy przycisk ze strzağkŃ w prawo przesuwa ramiň drukujŃce o jeden element w 

prawo. 

 

Ten Ũ·ğty przycisk (obok Enterôa) przesuwa ramiň do nastňpnej linii z oznacznikami. 
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9.4 Z pliku (FROM FILE)  
 

Funkcja nie aktywna. Do sterowania plotera komputerem PC uŨyj oprogramowania 

WinSignNG. 

 

10. Funkcje wprowadzania tekstu. 
 

Ostatnio wprowadzony tekst oraz ustawienia sŃ zapamiňtywane. 

Podczas wprowadzania tekstu moŨesz uŨyĺ wielu opcji celem jego skorygowania. 

 

Klawiatura  

Standardowo  posiada miňdzynarodowy zestaw znak·w. 

 

PoniŨsze klawisze sğuŨŃ do uaktywnienia dodatkowych funkcji. 

 

Szary przycisk 2 FUNCT (w klawiaturze komputera shift). WğŃcza wielkŃ literň 

jednorazowo. MoŨesz trzymaĺ ten przycisk, aby kaŨda wprowadzana litera byğa                   

wielka. 

 

ŧ·ğty przycisk 2 FUNCT (w klawiaturze komputera caps lock). WğŃcza wielkie 

litery. Ponowne wciŜniňcie przeğŃcza na litery mağe. 

 

Szary przycisk 3 FUNCT (w klawiaturze komputera Alt Gr) uaktywnia dolne znaki 

przycisk·w klawiatury.  

 

Uwaga! ZağŃczenie kt·rejkolwiek z powyŨszych funkcji jest sygnalizowane po lewej stronie 

wyŜwietlacza. 

 

 
 

Przyciski kursora 

 

Przykğad: 

 
 

JeŨeli naciŜniesz nastňpujŃcy przycisk: 

 

kursor przeskakuje do poczŃtku tekstu. 
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kursor przeskakuje do koŒca tekstu. 

 

 
 

 

 kursor przesuwa siň o jednŃ pozycjň w lewo. 

 

 

 kursor przesuwa siň o jednŃ pozycjň w prawo. 

 

 

 kasuje znak poprzedzajŃcy kursor. 

 

 

 kasuje znak, pod kt·rym znajduje siň kursor. 

 

 

Uwaga! JeŨeli kursor znajduje siň za ciŃgiem znak·w, przycisk DEL kasuje takŨe ostatni 

znak. 

 

JeŨeli pozycja kursora nie zostağa zmieniona, poprzednio wpisany tekst zostanie usuniňty 

jeŨeli wpiszemy jakikolwiek znak. 
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11. Ustawianie parametr·w. 
 

UstawiajŃc parametry moŨesz: 

- zmieniaĺ wyglŃd tekstu 

- zmieniaĺ szybkoŜĺ drukowania 

- aktywowaĺ/dezaktywowaĺ funkcjň rozpisywania pisaka 

 

Poprzez przyciŜniňcie czerwonego przycisku PARAM  (prawy dolny r·g klawiatury) 

 

uzyskujesz dostňp do ustawieŒ parametr·w. 

 

 

 Wyb·r czcionki. 

 

 
 

 

W celu dokonania wyboru posğuŨ siň przyciskami kursora lub spacjŃ. 

 

 

 

PotwierdŦ klawiszem Enter. 

 

 

11.2 WysokoŜĺ czcionki. 
 

LARGE ï WIELKIE      MEDIUM ï śREDNIE  SMALL ï MAĞE 

 

 
 

Liczba w nawiasie (xx) to maksymalna iloŜĺ znak·w jakŃ moŨesz umieŜciĺ na wybranym 

oznaczniku. 

 

Uwaga!  

W niekt·rych przypadkach maksymalna iloŜĺ znak·w, kt·re moŨesz faktycznie umieŜciĺ na 

oznaczniku moŨe r·Ũniĺ siň od podanej w nawiasach (maksymalnie o jeden). Jest to 

spowodowane r·Ũnymi szerokoŜciami znak·w. 
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WaŨne! 

JeŨeli wysokoŜĺ tekstu ustawiona jest na LARGE , dopuszczalne sŃ tylko wielkie znaki w 

celu peğnego wykorzystania pola oznacznika. 

 

 

W celu wybrania wysokoŜci posğuŨ siň przyciskami kursora lub spacjŃ. 

 

 

 

PotwierdŦ klawiszem Enter. 

 

 

11.3 SzerokoŜĺ czcionki. 
 

WIDE ï SZEROKIE      MEDIUM ï śREDNIE          NARROW - WłSKIE 

 

 
 

Liczba w nawiasie (xx) to maksymalna iloŜĺ znak·w jakŃ moŨesz umieŜciĺ na wybranym 

oznaczniku. 

 

Uwaga!  

W niekt·rych przypadkach maksymalna iloŜĺ znak·w, kt·re moŨesz faktycznie umieŜciĺ na 

oznaczniku moŨe r·Ũniĺ siň od podanej w nawiasach (maksymalnie o jeden). Jest to 

spowodowane r·Ũnymi szerokoŜciami znak·w. 

 

W celu wybrania szerokoŜci posğuŨ siň przyciskami kursora lub spacjŃ. 

 

 

 

PotwierdŦ klawiszem Enter. 

 

 

11.4 PrňdkoŜĺ pisaka 
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W celu wybrania prňdkoŜci posğuŨ siň przyciskami kursora lub spacjŃ. 

 

 

 

 

PotwierdŦ klawiszem Enter. 

 

Uwaga! RekomendowanŃ prňdkoŜciŃ dla pisaka z tuszem agresywnym jest 30 mm/sec. 

 

11.5 Funkcja rozpisywania pisaka. 
 

Funkcja ta pozwala na rozpisanie pisaka przed wğaŜciwym opisaniem element·w. Eliminuje 

to ryzyko nie wyraŦnego wydrukowania pierwszych znak·w tekstu. 

 

 
 

 

W celu dokonania wyboru posğuŨ siň przyciskami kursora lub spacjŃ. 

 

 

 

 

PotwierdŦ klawiszem Enter. 

 

 
 

Pisak jest rozpisywany przed kaŨdŃ ropoczynanŃ sekwencjŃ. 

 

 
 

Pisak jest rozpisywany po kaŨdym naciŜniňciu przycisku PARK . 

 

 
 

Funkcja rozpisywania wyğŃczona. 

 

Wychodzisz z ustawieŒ parametr·w. Program powr·ci do tematu menu, przy kt·rym 

wcisnŃğeŜ klawisz PARAM . 

 

Uwaga! 
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Po zakoŒczeniu opisywania koniecznie zamknij pisak. Tusz agresywny moŨe zaschnŃĺ w 

koŒc·wce uniemoŨliwiajŃc tym samym dalszŃ pracň. Zapoznaj siň z instrukcjŃ pisaka. 

JeŨeli dopuŜcisz do zaschniňcia tuszu konieczne bňdzie przemycie pisaka specjalnym pğynem 

doğŃczonym do zestawu.  

Po otwarciu i uzupeğnieniu tuszem nowego pisaka potrzŃsaj nim kilka sekund, aŨ tusz 

znajdzie siň w jego koŒc·wce.  

 

12. Zachowywanie i zarzŃdzanie tekstem 

 
Opis: 

Praca [job] tak bňdziemy nazywaĺ kompletny plik zawierajŃcy tekst oznacznika oraz 

wszystkie informacje o nim. 

Ploter MK1 pozwala zapisaĺ w pamiňci kasety 99 takich plik·w. 

 

12.1 Zachowywanie, dodawanie lub kasowanie pracy. 
 

Zachowywanie: 

ZakoŒczyğeŜ wprowadzanie tekstu i chciağbyŜ go zapisaĺ wraz z towarzyszŃcymi mu 

parametrami. 

 

NaciŜnij zielony przycisk M? 

 

 

Pojawi siň nastňpujŃcy komunikat: 

 

 
 

Wyboru dokonujemy klawiszami kursora. 

 

 

 
 

NaciŜcij ENTER, aby zachowaĺ pracň. 

 

 

Zostaniesz poproszony o podanie nazwy pracy. 

 

 
 

 
WprowadŦ nazwň (maks. 15 znak·w) 
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ZatwierdŦ przyciskiem ENTER. 

 

 

Dodawanie pracy do pracy juŨ istniejŃcej: 

 

ZakoŒczyğeŜ wprowadzanie tekstu i chciağbyŜ go zapisaĺ wraz z towarzyszŃcymi mu 

parametrami jako czňŜĺ istniejŃcej pracy. Pozwala to na ğŃczenie r·Ũnych sekwencji w jednŃ 

pracň. 

 

 

NaciŜnij zielony przycisk M? 

 

 

Pojawi siň nastňpujŃcy komunikat: 

 

 
 

Wyboru dokonujemy klawiszami kursora. 

 

 

 
 

 

NaciŜnij ENTER, aby aktywowaĺ proces zachowania. 

 

Zostaniesz poproszony o podanie nazwy pracy, do kt·rej chcesz dodaĺ bieŨacy zapis. 

 
 

JeŨeli zachowane prace istniejŃ, MK1 wyŜwietli ich nazwy. 

 

Wybierz odpowiedniŃ pracň przyciskami kursora. 

 

 

NaciŜnij ENTER w celu dodania pracy do innej pracy. 

 

 

 

Zanim praca zostanie dodana musisz potwierdziĺ sw·j wyb·r. 
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Wybierz za pomocŃ przycisk·w kursora. 

 

 

NaciŜnij ENTER aby zatwierdziĺ. 

 

 

Uwaga! Nie jest moŨliwe p·Ŧniejsze rozdzielenie pracy. 

 

Kasowanie pracy: 

JeŨeli chcesz usunŃĺ zapisanŃ pracň: 

 

 

NaciŜnij zielony przycisk M? 

 

 

Pojawi siň nastňpujŃcy komunikat: 

 

 
 

Wyboru dokonujemy klawiszami kursora. 

 

 

 
 

 

 

NaciŜnij ENTER, aby aktywowaĺ proces kasowania. 

 

Nastňpnie wybierz, kt·rŃ pracň chciağbyŜ usunŃĺ. 

 

 
 

JeŨeli zachowane prace istniejŃ, MK1 wyŜwietli ich nazwy. 

 

Wybierz odpowiedniŃ pracň przyciskami kursora. 
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NaciŜnij ENTER w celu skasowania pracy. 

 

 

Przed usuniňciem pracy zostaniesz poproszony o potwierdzenie wyboru: 

 

 
 

Wybierz za pomocŃ przycisk·w kursora. 

 

 

NaciŜnij ENTER aby zatwierdziĺ. 

 

 

12.2 Otwieranie pracy. 
 

JeŨeli chcesz otworzyĺ zapisanŃ pracň postňpuj nastňpujŃco: 

 

NaciŜnij przycisk RM . 

 

Zobaczysz komunikat: 

 

 
 

JeŨeli zachowane prace istniejŃ, MK1 wyŜwietli ich nazwy. 

 

Wybierz odpowiedniŃ pracň przyciskami kursora. 

 

 

NaciŜnij ENTER w celu otwarcia pracy. 

 

Zostaniesz poproszony o zağadowanie matrycy z oznacznikami. 

 

 
 

NaciŜnij ENTER, aby rozpoczŃĺ opisywanie oznacznik·w. 
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13. Wsp·ğpraca z komputerem. 
 

MK1 moŨe pracowaĺ jako typowy ploter. 

Aby przejŜĺ w stan plotowania postňpuj nastňpujŃco: 

 

1. PodğŃcz ploter do komputera (port USB) 

2. Uruchom program WinSignNG. 

2. WğŃcz ploter MK1. 

3. WciŜnij jednoczeŜnie przyciski FUNCT3 i START CHECK . 

 

 

  

Zostanie wyŜwietlona informacja: 

 

 
 

Ploter jest teraz gotowy do otrzymywania danych z komputera. 

 

Aby wyjŜĺ ze stanu plotowania: 

 

 naciŜnij przycisk START CHECK  

 

 

lub wyğŃcz ploter. 

 

14. Koniec pracy. 
 

Aby uniknŃĺ utraty danych, wyğŃczaj ploter gdy wykona on bieŨŃcŃ operacjň. JeŨeli chcesz 

przerwaĺ opisywanie naciŜnij przycisk STOP.  

Upewnij siň, Ũe nie wyğŃczasz plotera podczas zachowywania pracy. 
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15. Akumulator . 
 

Aby drukowaĺ niezaleŨnie od gğ·wnego zasilania uŨyj akumulatora, kt·ry pozwala na 1,5 

godzinnŃ nieustannŃ pracň plotera. 

 

Przed rozpoczňciem pracy akumulator musi byĺ nağadowany poprzez zasilacz z zestawu. 

 

Diody sygnalizacyjne LED: 

 

Dwie diody akumulatora sygnalizujŃ jego aktualny stan: 

 

ŧadna dioda siň nie Ŝwieci Akumulator jest wyczerpany. 

Uaktywnione zostağo zabezpieczenie 

przed cağkowitym wyğadowaniem 

akumulatora. 

 

świeci siň czerwona dioda Akumulator wymaga nağadowania, 

zakoŒcz wykonywane operacje.  

 

Czerwona dioda pulsuje, zielona  Akumulator zostağ nağadowany.  

siň Ŝwieci. Ğadowanie moŨe zostaĺ przerwane. 

Uaktywnione zostağo zabezpieczenie 

przed przeğadowaniem akumulatora po 

upğywie czasu nağadowania. 

 

świeci siň zielona dioda Ploter gotowy do pracy. 

 

 

Ğadowanie akumulatora 

 

PodğŃcz zasilacz do napiňcia 220V AC.  

Drugi przew·d zasilacza podğŃcz do akumulatora. 

Zacznie Ŝwieciĺ czerwona dioda. 

Ğaduj akumulator, aŨ czerwona dioda zacznie pulsowaĺ. OdğŃcz przew·d zasilacza. 

Zacznie Ŝwieciĺ zielona dioda. 

 

Peğna pojemnoŜĺ akumulatora zostanie osiŃgniňta po kilku cyklach ğadowania i rozğadowania. 

Zielona dioda akumulatora Ŝwieci siň nawet po wyğŃczeniu plotera. Niklowo-kadmowe 

baterie akumulatora rozğadowujŃ siň automatycznie po 14 dniach. 
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Akumulator montujemy na przodzie plotera. 

 

 
 

 

SŃ dwa sposoby ğadowania akumulatora: 

 

1. Akumulator odğŃczony od plotera i ğadowany oddzielnie z zasilacza. 

2. Akumulator podğŃczony do plotera i ğadowany z zasilacza. 

 

Ğadowanie akumulatora moŨe odbywaĺ siň w trakcie drukowania, jednak czas ğadowania 

odpowiednio siň wydğuŨy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


